No Soal No Cara Maple
1 | Misalkan A > restart;
3 -2 7 > w th(linalg):
_ > Ki=matrix(3,3,[3,-2,7,6,5,4,0,4,9]);
K=|6 5 4|dan > L:=matrix(3,3,[6,-2,40,1,3,7,7,5]):
0O 4 9 > Kl:=submatrix(K,[1],[1, 2, 3]);
6 -2 4 Ki=[3 -2 7
L=|0 1 3 [67 41 41
7 7 5 > eval MK L); |64 21 59
Gunakan metode submatriks tentukan: 63 67 57
(a) Baris pertama dari KL > eval m(K1. L) [67 41 4]]
(b) Kolom pertama dari LK B (6 -6 70
> evalmL.K)y; |6 17 31
163 41 122
3
> K2:=submatrix(K[1,2,3],[1]); K2=|6
0
6
> eval m(L.K2); | 6
63
2 | Tentukan suatu operasi baris yang akan > restart,
mengembalikan matriks elementer di > w th(linalg):
bawah ini menjadi matriks identitas. > A=matrix(2,2,[1,0,-3,1]);
{ 1 0} > H21 (3):=addrow( A 1, 2, 3);
-3 1 1 0
H21 (3) :=
0O 1
3 | Gunakan aturan Crammer untuk > restart,;
menyelesaikan x, tanpa perlu > w th(linalg);
menyelesaikan y, z dan w. > spl : ={4*x+y+z+w=6, 3* x+7*y-
4x+y+z+wW=6 z+wW=l, 7*x+3*y- 5% z+8* w=- 3, x+y+z+2*wW=3} ;
3X+7y-z+w=1 spl:={dx+y+z4+w=6,3x+7y—z+w=1x+y+z
+2w=3,7Xx+3y—5z+8w= -3}
7x+3y—-5z+8w=-3
_ > M =genmatrix(spl,[X,y,z,W,flag);
X+y+z+2w=3 > A =submatrix(M[1,2 3.4],[1,2 3, 4]):
> Ax:=submatrix(M|[1,2,3,4],[5,2,3,4]);
> x: =det (Ax)/det (A);
x:=1
4 | Gunakan matriks adjoin untuk > restart;
menentukan invers matriks berikut > w th(linalg);
131 3 1
P=le 5 > P =matrix(2,2,[3,1,52]); P:=
5 2

7

> adj (P);

-5 3

> det (P); 1

> A invers:=(1/det(P).adj(P));

, { 2 —1}
A invers =
-5 3




No Soal No Cara Maple
1 | Misalkan A > restart;
3 -2 7 > w th(linalg):
_ > K=matrix(3,3,[3,-2,7,6,5,4,0,4,9])
K=|6 5 4 dan > L:=matrix(3. 3, [6, -2 401 3.7 7. 5])
0O 4 9 > K1:=submatrix(K,[3],[1,2,3])
6 -2 4 Ki=[o 4 9
L=|0 1 3|.Gunakan metode 67 41 41
7 7 5 > eval MK L); 64 21 59
submatriks tentukan: 63 67 57
(a) Baris ketiga dari KL > eval m(KL.L); [63 67 57]
(b) Kolom kedua dari KL B -2
> L2:=submatrix(L,[1,2,3],[2]); L2=|1
7
41
> eval MK L2); |21
67
2 | Tentukan suatu operasi baris yang akan > restart,
mengembalikan matriks elementer di >wth(linalg):
bawah ini menjadi matriks identitas. > A =matri X( 3,3, [ l, , 0, 0, 1, 0 0,0,3]);
010 1 0 0
0 0 3 0O 1 O
0O 0 1
3 P P > restart;
Jika P:{ cl)l Plz} adalah matriks > with(linalg);
22 > P:=matrix(5,5,[2,-1,2,5,6,4,3, -
blok “segitiga atas”, diman&,, dan 1,3,4,0,0,1,3,5,0,0,-2,6,2,0,0,3,5, 2]);
P,, adalah matriks bujursangkar, maka > P1l:=submatrix(P,[1,2],[1,2]);
det(P) = det (R).det (B.), gunakan > P22: =submatrix(P,[3,4,5],[3,4,5]);
hasil ini untuk menghitung det (P) > A =det (P);
untuk: A:=—108(
(2 -1/ 2 5 6]
> K: =det (P11) . det (P22);
4 3 |-1 3 4 K -= —108(
P=0 0|1 35 o
0 0(-2 6 2
0 0|3 5 2
4 | Gunakan matriks elementer untuk > restart;
menentukan invers matriks berikut > w th(linalg);
3 1 > P.=matrix(2,2,[3,1,5,2]);
P= 5 2} > | d: =Li near Al gebra: -l dentityMatrix(2, 2);

3 1 1 0
> augnent (P, 1d);
5 2 0 1

1 O 2 —1
> gaussjord( 9 ;
0O 1 -5 3




No Soal No Cara Maple
1 | Misalkan A > restart;
3 -2 7 > with(linalg):
: > K =matrix(3,3,[3,-2,7,6,5,4,0,4,9]);
K=16 5 4)dan > L:=matrix(3,3,[6, -2 4,01,3,7,7,5]):
0 4 9 > K1: =submatrix(K, [3],[1,2,3]);
6 -2 4 Kl::[O 4 9]
L=|0 1 3|.Gunakan metode -3 12 76
7 7 5 > eval (K. K); 48 29 98
submatriks tentukan: 24 56 97
(a) Baris ketiga dari KK > eval M KL. K); [24 56 97]
(b) Kolom kedua dari LK B 6 -6 70
> eval m(L. K); 6 17 31
63 41 122
> L2:=submatrix(L,[2],[1,2,3]);
L2:=[0 1 3]
> eval m(L2.K); [6 17 31|
2 | Tentukan suatu operasi baris yang akan > restart,
mengembalikan matriks elementer di > w th(linalg):
bawah ini menjadi matriks identitas. >
0001 A =matrix(4,4,[(0,0,0,1,0,1,0,0,0,0,1,0,1,
0,0,0]);
0100 > HA1l: =swapr om A 4, 1);
0010 1 0 0 O
1 000
O 1 0 O
H41 .=
O 0 1 O
0 0 0 1
3 | Gunakan aturan Crammer untuk > restart;
menyelesaikan z, tanpa perlu > w th(linalg);
menyelesaikan x, y dan w. > spl : ={4*x+y+z+w=6, 3* x+7*y-
4x+y+z+w=6 z+wW=l, 7* x+3*y- 5* z+8* w=- 3, x+y+z+2*wW=3} ;
_ — pl={4x+y+z+w=6,3x+7y—z+w=1,x+y+z
X+7y-z+w=1 +2w=3,7x+3y—5z+ 8w=—3}
7x+3y—-5z+8w=-3
y B > M =genmatrix(spl,[x,y,z,wW,flag);
X+y+z+2w=3 > A =subnmatrix(M[1,2,3,4],[1,23,4]);
> Az:=submatrix(M|[1,2,3,4],[1,2,5,4]);
> z:=det (Az)/det (A ;
z.=2
4 Gunakan ifdormasi yang digunakan untuk > restart;
mencari A > w th(linalg);
A‘1:2 - > Ainv:=matrix(2,2,[2,-1,3,5]);
3 5 5 1
13 13
> A =inverse(Ainv); A= 2
13 13

|: :|
> eval . I V) ;
0 1




No Soal No Cara Maple
1 | Jika P dan Q dipartisi menjadi > wth(linalg);
sejumlah submatriks, misalnya: > P.=matrix(3,4,[-1,2,1,5,0, -
P IP 3,4,2,1,5,6,1]);
P == danQ=HH” D > Q=natrix(4,3,[21,4,-35,2,7,
21 | P22 Q| Qs 1,5,0,3,-3]);
PQ= (P11Q11+Ple21 | PllQlZ + Plezz—‘ > P11 :SUEI’THt r? XE P, % 1, 2% ’ % 1, 2% g :
P +P =) +P > Ql2: =submatrix(QJ[1,2],[1,2]);
_L Qi * P | 212 ZZQZZJ > P12: =submatrix(P,[1,2],[3,4]);
-1 2115 > Q@1: =submatrix(Q[3,4],[1,2]);
P=0 -3|4 2 > eval m(P11. Ql2+P12. @Q1);
1 5]6 1 ~1 23
2 14 37 —13
0= -3 5|2
17 —1‘ 5
|0 31-3
Tentukan eleme® Q,, + P,Q,,
2 | Tentukan suatu operasi baris yang akan > restart,
mengembalikan matriks elementer di > w th(linalg);
bawah ini menjadi matriks identitas. > A=matrix(4,4,[1,0,-
10 -10 1/7,0,0,1,0,0,0,0,1,0,0,0,0,1]);
S — .
01 0 0 H13 (1/7): addrovv(A_\l 101/ g), ;
00 1 O
00 0 1 O 1 0 O
H13_( 1) =
7 0 0 1 0
0 0 0 1
3 | Tanpa melakukan perhitungan > restart;
langsung, tunjukkan bahwa=0 dan > w th(linalg);
X =2, memenuhi: > A =matrix(3,3,[x"2,x,2,2,1,1,0,0,-5]);
X2 x 2 x> X 2
2 1 11=0 A:: 2 1 1
0O 0 -
O 0 -5
> det (A ;
—5x%+ 10x
> solve(%;
0,2
4 Gunakan ifdrmasi yang digunakan untuk > restart;
mencari P > wth(linalg);
4|3 7 > inv:=matrix(2,2,[-3,7,1,-2]);
A" = 1 -2 > A =inverse(inv);

i1

> eval m(1/ 7*A) ;

Nl NN

~N|w




o

> w th(linalg);
> A =matrix(2,2,[1,0,0,-2]);

> A2: =eval m(A A);
_{1 0}
0 4

> inverse(A2);

S )

No Soal No Cara Maple
1 | Jika P dan Q dipartisi menjadi > wth(linalg);
sejumlah submatriks, misalnya: > P:=matrix(3,4,[-1,2,1,5,0,
PP 3,4,2,1,5,6,1]);
SERRESIRE: danQ=w > Q=matrix(4,3,[21,4,-3,5, 2,7,
Py | Py Q| Qs 1,5,0,3,-3]);
po = i * PeQu | PiQu + RQs | > Pl Ssubmatr XE P, % 1, 2% : % 1, 2% g :
P +P =) +P > Ql2: =submatrix(QJ[1,2],[1,2]);
_L Qi * P | 212 ZZQZZJ > P12: =submatrix(P,[1,2],[3,4]);
-1 2115 > @2: =submatrix(Q[3,4],[2, 3]);
P=0 -3|4 2 > eval m(P11. Ql2+P12. Q2);
1 5|6 1] 6 —1
(2 1|4 11 —1
o -3 5|2
7 —1‘ 5
|0 31-3
Tentukan elemer®,Q,, + P,Q,,
2 | Perhatikan matriks-matriks > restart,;
3 4 1 8 1 5 > wi th(linalg);
3 L 3 L > K=matrix(3,3,[3,4,1,2,-7, 1,5]);
K=12 -7 -1, L=12 -7 -1 S L =matrix(3.3.[8.15 2 -7 - ,,,1]);
8 1 5 3 4 1 > E1: =eval m(L.inverse(K));
Tentukan matriks elementef E 0O 0 1
sedemikian rupa sehingga
EK=L El={0 1 O
1 0 O
> equal ((E1. A), B);
true
3 | Untuk nilai k berapakah A tidak dapat > restart,
dibalik? > with(linalg);
1 2 4 > A =matrix(3,3,[1,2,4,3,1,6,k, 3,2]);
A=(3 1 6 1 2 4
k 3 2 A=13 1 6
k 3 2
> det (A);
8+ 8k
> solve(9%;
-1
4 | Tentukan A A” dari matriks berikut: > restart;




No Soal No Cara Maple
1 | Jika P dan Q dipartisi menjadi > w th(linalg);
sejumlah submatriks, misalnya: > P.=matrix(3,4,[-1,2,1,5,0, -
P P 3,4,2,1,5,6,1]);
P:{i'% danQ = Qu | % > Q=matrix(4,3,[21,4,-3,52,7, -
Py | Py Qx| Qz 1,5,0,3,-3]);
PQ_(PnQn"'Plezl | PllQlZ + Plezz—‘ > P11: :sugmat r? XE P, % 1, 2% ’ % lj )2] ) ,
TP +P =) +P > Ql2:=submatrix(QI[1,2],[3]);
_L 21Q11 22Q21 | 21Q12 22Q22J > P12: =subnmatri X( P, [ 1, 2] ’ [3’ 4] ) :
-1 2115 > @2: =subnmatrix(Q[3,4],[3]);
P=0 -3|4 2 > eval m(P11. Ql2+P12. Q2);
1 5|6 1] —10
(2 1|4 8
o -3 5|2
7 —1‘ 5
|0 31-3
Tentukan elemer®,Q,, + P,Q,,
2 | Perhatikan matriks-matriks > restart,;
3 4 1 8 1 5 > with(linalg);
3 L 3 L > K=matrix(3,3,[3,4,1,2,-7,-1,8,1,5]);
K=12 -7 -1, L=12 -7 -1 > L:=matrix(3,3,[8 1,52 -7, -1,3,4,1]):
8 1 5 3 4 1 > E2: =eval m(K. i nverse(L));
Tentukan matriks elementeg E 0O 0 1
sedemikian rupa sehingga
EL =K E2:=|0 1 O
1 0 O
> equal ((E2.L), K);
true
3 | Gunakan aturan Crammer untuk > restart;
menyelesaikan w, tanpa perlu > w th(linalg);
menyelesaikan x, y dan z. > spl : ={4*x+y+z+w=6, 3* x+7*y-
4x+y+z+w=6 z+wW=l, 7*x+3*y- 5* z+8* w=- 3, x+y+z+2*wW=3} ;
_ — pl={4dx+y+z+w=6,3x+7y—z+w=1,x+y+z
X+7y-z+w=1 +2w=3,7x+3y—5z+ 8w=—3}
7x+3y—-5z+8w=-3 :
y ~ > M =genmatrix(spl,[X,y,z,W,flag);
X+y+z+2w=3 > A =subnatrix(M[1,2,3,4],[1,23,4]);
> Aw. =submatrix(M|[1,2,3,4],[1,2,3,5]);
> w =det (Aw) / det (A) ;
w:=0
4 | Gunakan matriks adjoin untuk > restart;
menentukan invers matriks berikut: > w th(linalg);
[2 _} > C=matrix(2,2,[2,-3,4,4]);
> det (O);
4 4 20
> adj (Q);

2

>inv_C: =eval m(1/det (C).adj (Q));

13

: 5 20
inv_C =

-1 1

5 10




No Soal No Cara Maple
1 | Jika P dan Q dipartisi menjadi > wth(linalg);
sejumlah submatriks, misalnya: > P:=matrix(3,4,[-1,2,1,5,0,
PP 3,4,2,1,5,6,1]);
SERRESIRE: danQ=w > Q=matrix(4,3,[21,4,-3,5, 2,7,
Py | Py Q| Qs 1,5,0,3,-3]);
PQ= “311Q11+ P12Q21 | PllQlZ + Plezz—‘ > P21: =sugrmt r? XE P, % 3] ’ % 11[ 2] ) j )
P +P =) +P > QL1: =submatrix(Q[1,2],[1,2]);
[PaQu* PaQu [PoQ P > P22: =subnat ri x(P,[3],[3,4]);
-1 2115 > @1: =submatrix(Q[3,4],[1,2]);
P=0 -3|4 2 > eval m(P21. QL1+P22. Q1) ;
1 5|6 1] [29 23
(2 1|4
o -3 5|2
7 —1‘ 5
|0 31-3
Tentukan elemer,,Q,; + P,,Q,,
2 | Perhatikan matriks-matriks > restart;
3 4 1 > wth(linalg);
<=lo —7 1 > K =matrix(3,3,[3,4,1,2,-7,-1,8,1,5]);
- ’ > M=matrix(3,3,[3,4,1,2,-7,- 1, , 7,3])
8 1 5 > E3: =eval M K. i nverse(M);
3 4 1 1 0 O
M=12 -7 -1 E3:=(0 1 0
2 -7 3
Tentukan matriks elementeg E 2 01
E(zge_m'\l/llqan rupa sehingga > equal ((E3. M), K)
- true
3 P P > restart;
JikaP:{ t 12} adalah matriks > with(linalg);
22 > P:=matrix(5,5,[2,-1,2,5,6,0,3, -
blok “segitiga atas”, diman&,; dan 1,3,4,0,0,1,3,5,0,0,0,6,2,0,0,0,0, 2])
P,, adalah matriks bujursangkar, maka > Pll:=submatrix(P,[1,2],[1, 2]);
det(P) = det (R).det (R), gunakan > P22: =submatrix(P, [3,4,5],[3,4,5]);
hasil ini untuk menghitung det (P) > A =det (P);
untuk: A:=72
(2 -1| 2 5 6]
> K =det (P11) . det ( P22);
0 3|-13 4 K =72
P=(0 0|1 35 o
0O 0|0 6 2
0 00 0 2]
4 | Gunakan matriks adjoin untuk > restart;
menentukan invers matriks berikut: > w th(linalg);
6 4] > C=matrix(2,2,[6,4,2,-1]);
{_2 _1 > det(Q); -14
B -1 —4
> adj (Q);
-2 6
> inv_C =evaln(1l/det(C.adj(Q));
1l 2
. 14 7
inv_C:=
—3




No Soal No Cara Maple
1 | JikaP dan Q dipartisi menjadi > w th(linalg);
sejumlah submatriks, misalnya: > P.=matrix(3,4,[-1,2,1,5,0, -
P P 3,4,2,1,5,6,1]);
p:{i'% danQ = Q| Qo > Q=matrix(4,3,[2,1,4,-3,5,2,7,-
I:)21 I:)22 Q21 sz 1,5,0,3, - 3] ) :
PQ_(P11Q11+ P12Q21 | PllQlZ + Plezz—‘ > P21: :SUEI’THt r? XE P, % 3] ) % 11[ 2% g ;
TP +P =) +P > Ql2:=submatrix(QI[1,2],[3]);
_L 21Q11 22Q21 | 21Q12 22Q22J > P22: =subnmat ri X( P, [3] ’ [3’ 4] ) ;
-1 2115 > @2: =subnmatrix(Q[3,4],[3]);
P=0 -3|4 2 > eval m(P21. Ql2+P22. Q2) ;
1 5|6 1] [41]
(2 1|4
o -3 5|2
7 —1‘ 5
|0 31-3
Tentukan eleme,,Q,, + P,,Q,,
2 Perhatikan matriks-matriks > restart;
3 4 1 > w th(linalg);
K=lo -7 _1 > K=matrix(3,3,[3,4,1,2,-7,-1,8,1,5]);
- ’ > M=matrix(3,3,[3,4,1,2,-7,-1,2,-7,3]);
8 1 5 > > E4: =eval MM inverse(K));
3 4 1 1 0 O
M=l2 -7 -1 E4:=| 0 1 O
2 -7 3
Tentukan matriks elementey E -2 0 1
sedemikian rupa sehingga > equal ((E4.K), M :
EK=M true
3 | Gunakan aturan Crammer untuk > restart;
menyelesaikan y, tanpa perlu > w th(linalg);
menyelesaikan x, z dan w. > spl i ={4*X+y+z+W=6, 3*X+7*y-
4x+y+z+w=6 z+wW=l, 7*x+3*y- 5* z+8* w=- 3, x+y+z+2*wW=3} ;
_ — pl={4dx+y+z+w=6,3x+7y—z+w=1,x+y+z
X+7y-z+w=1 +2w=3,7x+3y—5z+ 8w=—3}
7X+3y—-5z+8w=-3 .
y ~ > M =genmatrix(spl,[X,y,z,W,flag);
X+y+z+2w=3 > A =subnatrix(M[1,2,3,4],[1,23,4]);
> Ay:=submatrix(M|[1,2,3,4],[1,5,3,4]);
> y:=det (Ay)/det(A); Yy:=0
4 | Gunakan matriks adjoin untuk > restart;
menentukan invers matriks berikut: > w th(linalg);
{2 0} > C=mtrix(2,2,[2,0,2,3]);
> det(C); 6
23 > adj (O);

2

> inv_C =evaln(1/det (Q).adj(C));

0
inv C:=

R N

1
3

oo||




